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LA HISTORI A {,,

La épica aventura que sigue el viaje de un _
robot - ROZZUM unidad 7134, “Roz” para
los amigos - que naufraga en una isla
deshabitada, deberd aprender a adaptarse
en los hostiles alrededores, construyendo
una amistad con los animales de la isla y
convirtiendose en la madre odoptlva de un
ganso bebe

-.‘ $
eIty

Una hlstorla poderosa que te llevard
~a descubrirte, un thriller sobre el espacio
que hay entre la tecnologia y la naturaleza,

. ~una exploracién de qué significa estar vivo
: «\"’?':;.S/ conectar con todas las cosas vivientes.
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TRES EN LINEA
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Colorea la imagen de
Roz para traerlo a la

- vida.
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ROBOT
SALVAJE

SOPA DE LETRAS _
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ANSABIO * BRILLO
VONTRA * ROBOT * SALVAJE
ZORRO * A
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vuda a Roz a encontrar a Brillo.




~7ROBOT
 SALVAJE

COLOREA _
LAIMAGEN

Ayuda a Brillo
a volar, colorea la
imagen y dale vida.
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DESCIFRALAS PALABRAS _ SALVAJE
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COLORE
LAIMAGEN .

Colorea a Roz y
a SUS amigos
para darles vida.
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HAZ UNA MASCARA °

ROBOT
SALVAJE

/
Pidele ayuda a tus padres /, |
o tutor y corta por /

la linea punteada /
la imagen para crear
tu propia mdscara
de Roz.
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_ CRUCIGRAMA
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HORIZONTAL

1. Nace de un huevo
hasta la adultez

3. Un gran oso grizzly

4. Excelente constructor
de presas

7. El ganso mds viejo y
salvaje en laisla

VERTICAL

2. Ojos brillantes y cola
esponjosa
4. Una mamd zarigleya

con una gran familia

5 Un robot salvaje
abandonado en una isla

6. Elegante ave de caza

8. Un zorro depredader
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1. BRILLO 2. FINK 3.ZARITA 4. GANSABIO ‘ L/NKUEVYONTRAHIOATYUNK .
5. FALCON 6. CASTOR 7. CHITCHAT 8. ESPINOSO \P BWVGTRBYUI XV(sALVAJ E'
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CRUCIGRAMA \Q; Y XX o L;Tp’
HORIZONTAL 1.BRILLO 3.ESPINOSO 4.CASTOR 7.GANSABIO --@4‘0 .‘&-_
VERTICAL 2.CHITCHAT 4.ZARITA 5.ROZ 6.FALCON 8.FINK SOPA DE LETRAS



